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Mirostaw Dgbrowski

33.NIE TYLKO WORECZKI
- CZYLI O ROZUMIENIU SYSTEMU DZIESIETNEGO,
CZ.1

Cele ogdlne w szkole podstawowej:

O zdobycie przez uczniéw umiejetnosci wykorzystywania posiadanych wiadomosci podczas
wykonywania zadan i rozwigzywania probleméw;

O myslenie matematyczne — umiejetnos¢ korzystania z podstawowych narzedzi matematyki
w zyciu codziennym oraz prowadzenia elementarnych rozumowan matematycznych;

O umiejetnos¢ pracy zespolowej.

Cele ogdlne na I etapie ksztalcenia:

O rozwijanie predyspozycji i zdolnosci poznawczych dziecka;

O ksztaltowanie u dziecka pozytywnego stosunku do nauki oraz rozwijanie ciekawosci w pozna-
waniu otaczajacego $wiata i w dgzeniu do prawdys;

O wyposazenie dziecka w umiejetnos¢ czytania i pisania, w wiadomosci i sprawnosci matema-
tyczne potrzebne w sytuacjach zyciowych i szkolnych oraz przy rozwigzywaniu problemaéw.

Wymagania szczegélowe:

Uczen:

O liczy (w przdd i w tyl) od danej liczby po 1, dziesigtkami od danej liczby w zakresie 100 i setkami
od danej liczby w zakresie 1000;

O zapisuje cyframi i odczytuje liczby w zakresie 1000;

» » .
> »— >

O poréownuje dowolne dwie liczby w zakresie 1000 (stownie i z uzyciem znakéw ,.<”, ,,>

O dodaje i odejmuje liczby w zakresie 100 (bez algorytmoéw dzialan pisemnych); sprawdza wyniki
odejmowania za pomocg dodawania;

O rozwigzuje zadania tekstowe wymagajace wykonania jednego dzialania (w tym zadania na
poréwnywanie roznicowe, ale bez pordwnywania ilorazowego).
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Pomoce:

o piktogramy demonstracyjne:

O L

o piktogramy male:

O L

o stemple:
e inne:

= woreczki strunowe (100 sztuk),
= zetony (1000, np. po 250 w czterech kolorach) albo guziki, kamyczki,

plansze do gry (jedna na dwoje uczniéw),

kostki (w zaleznosci od wersji gry),

» pionki (po jednym dla ucznia),
 prezentacja (do ewentualnego wykorzystania),
o karty pracy (do ewentualnego wykorzystania).
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Przebieg sytuacji dydaktycznej:

1. Rozdajemy uczniom pracujagcym w parach (ewentualnie wigkszych grupach) zetony (na grupe:
kilkadziesigt zetonow jednej wielkosci — koniecznie w jednym kolorze) i formulujemy zadanie:

Macie ustalic, ile jest tych Zetonow, ale tak, zebyscie byli tego pewni!

Komentarz:
Z tego typu zadaniem radzg sobie, zwlaszcza w grupach, dzieci siedmioletnie, czy nawet szescio-
letnie. Zeby sie o tym przekonaé, wystarczy daé im szanse.

2. Powykonaniu zadania nastepuje dyskusja o zastosowanych sposobach pokonywania trudnosci.

Znaczna cze$¢ dzieci w takiej sytuacji w naturalny sposéb grupuje po 10 sztuk. Inni kolejno
przeliczajg, jeszcze inni ukltadajg Zetony parami albo grupujg po 5 sztuk. Rozmawiamy o zale-
tach (i ewentualnych wadach) zastosowanych metod.

Nastepnie rozdajemy dzieciom woreczki strunowe i prosimy, aby zapakowaty po 10 zetonow
do woreczkow.

ok ik ok ok Ak o

Komentarz:

Warto zwroci¢ uwage na rozwdj jezyka — mozemy méowic: 6 woreczkéw i 2 pojedyncze zetony,
6 dziesigtek i 2, szes¢dziesigt i dwa, sze§¢dziesigt dwa, stopniowo, wraz z uczniami, budujac jezyk

do moéwienia o systemie dziesietnym.

3. Majac to narzedzie, mozemy:
o szybko ustala¢, ile kto ma zetonow,
« szybko gromadzi¢ (§wiadomie) odpowiednig ilo$¢ zetondw,
« szybko ustala¢, kto ma ich wigcej, a kto mniej,
o poréwnywac liczby dwucyfrowe,
« dodawac liczby dwucyfrowe (bez zadnych ograniczen),
« odejmowac liczby dwucyfrowe (bez zadnych ograniczen).

Oswajamy dzieci z poczatkowymi typami sytuacji, stawiamy pytania, dzieci

— manipulujgc woreczkami i Zetonami — na nie odpowiadajg. Warto tez, aby uczniowie sami
powymyslali rézne pytania i zadania do rozwigzania. A moze wpadna na pomyst, do czego
jeszcze moga wykorzystac to narzedzie.
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4. Gramy w gre planszowa: ,Zbieramy dziesigtki”. Do gry potrzebne sg: plansza, pionki, dwie
(trzy) kostki sze$cioscienne (dziesiecioscienne), po 20 obrazkow jednosci i dziesigtki:

Reguly gry:

« Zawodnicy (2-4 osoby, na poczatku lepiej dwie) na zmiang rzucaja:
wersja 1: dwiema kostkami, wyniki dodaja albo odejmujg — wedle uznania
wersja 2: trzema kostkami, po czym wybierajg dwie z nich i wyniki na nich dodajg albo
odejmujg i przesuwajg swoj pionek o tyle pdl, jaki otrzymali wynik.

o Jesli pionek stanie na polu oznaczonym odpowiednim obrazkiem, to zawodnik otrzymuje
taka wtasnie liczbe punktéw i odpowiedni obrazek.

» Gra konczy sie, gdy pionek ostatniego(!) zawodnika zejdzie z planszy.

« Wygrywa ta osoba, ktéra po zakonczeniu gry ma najwiecej zdobytych punktoéw, czyli
zdobyte przez nig obrazki tworzg najwickszg liczbe.

W grze niektore zespolty mogg uzywac kostki szesciennej, inne dziesieciosciennej
- w tym drugim przypadku zakres wykonywanych operacji jest wigkszy.

Jesli gra si¢ spodoba dzieciom, warto zagra¢ dwie partie, albo i wigcej. Do gry warto wracac.

5. Po grze opowiadamy, co ciekawego sie wydarzylo w jej trakcie, sprawdzamy i poréwnujemy
liczby zdobytych punktéw, bagatelizujgc przy tym kwesti¢ wygranej i przegrane;.

6. Rozwigzujemy wspdlnie i formutujemy zagadki i zadania o tej grze, np.:
v Moj pionek stoi na polu 17, wyrzucitem 6, 4 i 1. Jakie ruchy moge wykonac? Jaki ruch mi sig
najbardziej optaca? Dlaczego?

v Przesunglem swéj pionek o 3 pola. Co mogltem wyrzucic?

Mozna grac na krotszej planszy (Zbieramy dziesiatki II) i - w efekcie — na mniejszym zakresie
liczb. Rozgrywka bedzie wowczas trwac nieco krocej.
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7. Wracamy do rozwigzywania ,,typowych” zadan dotyczacych systemu dziesietnego w zakresie
100, a zwigzanych z: poréwnywaniem i porzagdkowaniem liczb dwucyfrowych, dodawaniem
ich oraz odejmowaniem. Dzieci mogg — wedle uznania - operowa¢ woreczkami i zetonami,
albo obrazkami w odpowiedniej iloci.

Mozna rozwazy¢ rdzne formy zapisu, zostawiajac dzieciom wybdr. Ponizej trzy rézne formy

2d O kd O ld bd O
b bd bed b © O O

»zapisu” liczby 43:

b O

4 3

Komentarz:

Ostatecznie i tak wszystkie dzieci przejda na zwykly zapis: 43, bo jest najwygodniejszy i najbardziej
ekonomiczny. Wazne jest jednak, zeby najpierw zrozumialy jego sens, a w tym wykorzystanie
pomocy oraz stopniowe modyfikowanie zapisu mogg ogromnie(!) pomoc.

8. Gdy dzieci zdobedg juz pewne doswiadczenie w postugiwaniu sie tg pomoca, mozemy na
koniec sformutowac kilka zagadek, korzystajac z zataczonej prezentacii.
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